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МИНИСТЕРСТВО ПО ДЕЛАМ МОЛОДЕЖИ, 

ФИЗИЧЕСКОЙ КУЛЬТУРЕ И СПОРТУ   
РЕСПУБЛИКИ КАРЕЛИЯ
П Р И К А З
от 31 августа  2015 г.                                                                  

№ 318
г. Петрозаводск
О развитии в Республике Карелия народной игры кююккя 
В соответствии с подпунктом 5 пункта 1 статьи 8 Федерального закона от 4 декабря 2007 года № 329 «О физической культуре и спорте в Российской Федерации», 

ПРИКАЗЫВАЮ:
1. Признать народную игру кююккя национальным видом спорта в Республике Карелия.
2. Утвердить прилагаемые правила народной игры кююккя.

3. Отделу развития физической культуры и инфраструктуры спорта (О.Ю.Талалаева) направить в срок до 30 сентября 2015 года  в Министерство спорта Российской Федерации заявление о признании народной игры кююккя национальным видом спорта в Российской Федерации.
4. Контроль за исполнением настоящего приказа оставляю за собой.
И.о.Министра
                                                                                   М.Л.Антипов
Приложение к приказу

от __ августа 2015 года № ___
I. Правила народной игры кююккя

1. Народная игра кююккя – это игра в городки деревянными битами на ровной горизонтальной грунтовой площадке, которая заключается в выбивании с определенного расстояния построений из цилиндрических городков, устанавливаемых на лицевой линии ограниченной площадки, называемой «городом».
II. Игровая терминология

«Город» - это площадь квадратной или прямоугольной формы, ограниченная лицевой, задней и боковыми линиями «города»

Лицевая линия «Города» - линия, отделяющая город от пригорода, находящаяся между боковыми линиями «города».

Задняя линия «Города» - линия, ограничивающая площадь «города» сзади, расположенная между боковыми линиями «города» параллельно лицевой линии.

Боковые линии «Города» - это линии, соединяющие лицевую и заднюю линию «города».

«Пригород» - это площадь квадратной или прямоугольной формы, ограниченная центральной линией, лицевой линией «города» и боковыми линиями «пригорода», находящаяся перед «городом».

Центральная линия – это линия, разделяющая два «пригорода», ограниченная боковыми линиями «пригородов».

Боковая линия «Пригорода» - это линии, соединяющие центральную линию и лицевую линию «города», являющиеся продолжением боковых линий «города».

Бита – деревянный стержень овальной формы, имеющий ручку в форме цилиндра меньшего диаметра, служащий для выбивания городков.

Городок – это деревянный цилиндр, устанавливаемый в начале игры на лицевой линии «города» (в количестве и порядке, оговоренном Правилами) для выбывания из пределов «города» битами.

Коновая линия -  это линия, из-за которой выполняются стартовые броски до выбивания хотя бы одного городка за боковые линии или заднюю линию «города».

«Потерянный» бросок  - нерезультативный бросок, не приносящий баллов.

«Кон» - площадь, из которой выполняются броски после выбивания хотя бы одного городка через заднюю линию или боковые линии «города» и «пригорода».

«Бабка» - городок, оставшийся внутри «города», на лицевой линии «города». Оценивается в два очка.

«Поп» - городок, оставшийся на боковой или задней линии «города». Оценивается в одно очко.

«Угловой поп» - городок, касающийся боковой и задней линии «города» одновременно. Оценивается в одно очко.

«Гость» - городок, выкатившийся в «пригород». Оценивается в два очка.

«Измерительный щуп» - палочка (стержень) для проверки положения городков и бит вблизи линий «городов» длиной не менее 20 см, диаметром 15 мм и заточенная с обоих концов.

III. Инвентарь. Площадка для игры
2. Городок имеет цилиндрическую форму и изготавливается из березы. Длина городка – 100 мм, диаметр – 70-75 мм. Торцы городка должны быть ровными и иметь фаску около 5 мм. Городок может быть окрашен.

3. Бита должна быть изготовлена из древесины и иметь круглое поперечное сечение. Ручка у биты должна быть цилиндрической формы меньшего диаметра. Длина биты должна быть не более 850 мм, а толщина – не более 80 мм. Рекомендуется покраска и лакировка бит, но покрытие искусственными материалами (например, стекловолокном) запрещается. Разрешается ремонт ручки, мелких выбоин и трещин с помощью полимерных материалов (например, эпоксидных смол). Допускается укрепление биты на конце ручки и на конце биты с помощью металлических колей шириной не более 30 мм.

4. Перед началом соревнований каждый участник предоставляет биты в судейскую коллегию для измерения. Приборы для измерения длины и диаметра биты должны быть металлическими.
5. Городошная площадка должна иметь ровную и плотную поверхность из гранитного или известнякового отсева. По обоим бокам площадки должно быть не менее 1 м, а сзади – не менее 2 м ровной поверхности. Площадка состоит их четырех равных частей, расположенных по обе стороны от центральной линии. В обе стороны от центральной линии располагаются два «пригорода», а за ним – два «города». Каждый «город» отдален от своего «пригорода» лицевой линией. Площадку измеряют от середины лицевой линии «города» до середины лицевой линии другого «города». Точность измерений (+,-) 5 см. Площадку очерчивают острой палочкой. При размещении на поле для игры нескольких площадок, безопасное расстояние между площадками должно быть не менее 5 м.

6. Площадка для мужчин, юниоров и старших юношей имеет размеры 20х5 (м), размеры «городов» и «пригородов» 5х5 (м).

7. Площадка для женщин и юниорок имеет общие размеры 16х5 (м), размеры «городов» и «пригородов» 4х5 (м).

8. Площадка для младших юношей, девушек и для детей имеет размеры 12х3 (м), а размеры «городов» и «пригородов» 3х3 (м).
IV. Порядок постановки городков для игры
9. Для начала игры городки устанавливаются вертикально друг на друге парами на лицевую линию «города» через равные промежутка симметрично продольной оси площадки, таким образом, чтобы лицевая линия проходила под серединой торца городка.

10. В личных и парных соревнованиях устанавливаются 10 пар городков на лицевую линию «города» на расстоянии 125 см от его боковых границ (на площадке 3х3 м – на расстоянии 25 см от боковых границ).

11. В командных соревнованиях 20 пар городков устанавливают на лицевую линию «города» на равном расстоянии друг от друга так, чтобы крайние городки располагались на расстоянии 10 см от боковых границ «города».
IV. Правила и порядок проведения игры
12. До начала игры игроки должны привести в порядок свой «город» и «пригород». Разрешается укатывать поверхность площадки, но запрещается удалять грунт с игровой зоны.

13. Разминка на площадках для игры запрещена.

14. Перед началом игры разыгрывается право первого броска. Розыгрыш права первого броска осуществляется следующим образом: участник (капитан команды или пары)  бросает биту судье ручкой кверху, после чего другой участник  (капитан команды или пары) обхватывает биту кистью руки  большим пальцем кверху, выше кисти арбитра. После этого соперники обхватывают биту подобным образом поочерёдно, пока не определится победитель жеребьевки – им становится последний участник, в руке которого бита ещё держится. Победитель жеребьёвки имеет право выбрать «город» для начала игры или предоставить его сопернику.
15. Мужчины, юниоры и старшие юноши (16-18 лет) выполняют стартовый бросок с расстояния 15 м (из-за своего «города»). Если хотя бы один городок выбит из «города»  или через боковые линии из «пригорода», последующие броски выполняются с расстояния не менее 10 м. (из своего «города»).

16. Мужчины старше 70 лет (ветераны) выполняют все броски с расстояния не ближе 10 м из «города», играя в возрастной группе ветеранов. В командных и парных соревнованиях игроки старше 70 лет могут выполнять стартовый бросок из-за своей коновой линии лишь тогда, когда остальные члены команды не смогли начать игру (выбить хотя бы один городок).

17. Женщины, юниорки и старшие девушки (16-18 лет) выполняют стартовый бросок с расстояния не ближе 10 м (из дальней половины своего «города»). Если хотя бы один городок выбит из «города» или через боковые линии из «пригорода», то последующие броски выполняются с расстояния не менее 8 м (из своего «города»).

18. Женщины ветераны старше 70 лет выполняют все броски с расстояния не ближе 8 м (из «города»), играя в классе ветеранов. В командных и парных соревнованиях  женщины старше 70 лет могут выполнить стартовый бросок со своей коновой лишь тогда, когда остальные члены команды не смогли начать игру (выбить  хотя бы один городок).
19. Младшие юноши и девушки (13-15 лет) выполняют стартовый бросок с расстояния не ближе 8 м (из дальней половины своего «города»). Если хотя бы один городок выбит за пределы «города» или через боковые линии из «пригорода», последующие броски выполняются с расстояния не менее 6 м (из своего «города»).

20. Дети в возрасте 12 лет и моложе выполняют все броски с расстояния не ближе 6 м (из своего «города»). Мальчики и девочки 8 лет выполняют все броски с расстояния не ближе 4 м (из своего «пригорода»). Мальчики и девочки 10 лет выполняют стартовый бросок с расстояния не ближе 6 м (из своего «города») и последующие броски – с расстояния не ближе 4 м (из своего «пригорода»).
21. Во время выполнения бросков на кону должен находиться лишь один игрок. Спортсменам, не выполняющим броски, и прочим лицам запрещается находиться во время броска в зоне 2 м от боковых линий «городов» и 5 м от задней линии «города».

22. Во время серии бросков игрок в личных соревнованиях выполняет 4 броска,  а в командных или парных соревнованиях – по 2 броска, один за другим. Если бита после броска осталась в пределах «города», её запрещается убирать до окончания серии бросков. Биту разрешается развернуть ручкой назад (во избежание поломки инвентаря). В командных и парных играх биты разрешается убирать по завершении серии бросков команды (пары).

23. Во время серии  бросков одного игрока все приготовленные для использования биты должны находиться в зоне бросков. Только в случае поломки биты судья разрешает использовать исправную биту повторно. До начала бросков из-за коновой линии игрок должен положить все свои биты за коновой линией на внутренней стороне от продолжения боковых линий.

24. При выполнении броска игроку запрещается наступать на линии «города» или переступать через них. Выполнение броска начинается с момента взятия игроком биты в руку в зоне бросков. Завершается бросок в момент достижения игроком равновесия после выполнения броска. Игрок должен выполнить все броски своей очереди, не выходя из зоны бросков.

25. Покидать зону бросков игрок должен через боковые или заднюю линии. Пересечение лицевой линии «города» запрещено.

26. При нарушении игроком данных положений судья устанавливает выбитые либо переместившиеся в результате броска с нарушением Правил городки на прежнее место. Бросок считается «потерянным».

27. Если игрок во время броска наступил на линии, судья должен восстановить выбитые и другие изменившие свое место на площадке городки в прежнем положении. Это решение не должно быть в пользу игрока (команды), нарушившего Правила. Если во время замаха игрок задел битой или ногой городки противника и выполнил бросок (бита была выпущена из рук), то выбитые городки и городки противника ставятся на место, а бросок засчитывается. Если бита не была выпущена из руки, то бросок повторяется. При этом судья объявляет игроку замечание. После двух замечаний судья обязывает игрока выполнять все оставшиеся броски из-за коновой линии.

28. Во время игры участники обязаны заравнивать следы от ног, остающиеся после бросков. Выравнивать и укатывать поверхность площадки специальными приспособлениями разрешается после окончания партии.

29. Не выбитые городки, оказавшиеся в ямках, участник с разрешения судьи имеет право поднять и вновь установить на выровненную поверхность.

30. Городок, отскочивший в «пригород», должен быть выбит за боковую или заднюю линию «города» либо за боковую линию «пригорода».

31. Если большая часть городка при расщеплении его от удара остаётся в пределах «города», судья меняет сломанный городок на целый. Если в «городе» остаются одинаковые по величине части, то решение, на место которой части будет установлен целый городок, принимает игрок. Если из одинаковых по величине частей одна выбита, а другая остается на площадке, городок считается выбитым.

32. Если судья отмечает со стороны одного из спортсменов действия по затягиванию игры, он объявляет игроку замечание. При повторном нарушении арбитр назначает игроку или всей команде общее время, в течение которого должны быть выполнены все оставшиеся броски. Общее время получается путем умножения числа ещё неиспользованных бросков на 30 секунд.

33. Судья-секретарь заносит в протокол игры количество городков, выбитых каждым броском. Нерезультативный бросок обозначается цифрой «0».

34. По окончании серии бросков судья осматривает «город» «пригород» и заносит в протокол количество городков, оставшихся в «городе» и «пригороде». Биты, находящиеся в «городе» убираются под контролем судьи. После уборки бит и внесения количества оставшихся городков в протокол очередь выполнения бросков переходит к сопернику. После окончания каждой партии количество «бабок» и «попов» фиксируется в протоколе. В случае сомнения, считается ли городок «попом», судья проверяет положение городка, проводя по границе измерительным щупом, держа его вертикально. В случае касания измерительным щупом городка, последний считается «попом» по завершении серии бросков. Если измерительный щуп не касается городка, то городок, находящийся за пределами «города» считается выбитым, а оставшийся в городе считается «бабкой». Проверка может проводиться также в течение игры. Находящийся на боковой границе городок не считается «попом», если расстояние от лицевой линии до него составляет менее 10 см. При одновременном касании городка боковой и задней границы он считается «угловым попом».

35. При выбивании участником (командой или парой) всех городков из «города» соперник (команда или пара) имеет право выполнить такое же количество бросков по своим городкам. Если потребуется меньшее количество бит, то оставшиеся биты засчитываются команде как положительные очки. Судья фиксирует в протоколе результаты первой партии. Участники (команды или пары) меняются сторонами, и право первого броска переходит к другому участнику (команде или паре). Игру продолжают, как указано выше. По завершении второй партии судья фиксирует результат в протоколе, суммируя положительные очки (со знаком «+») и вычитая из них штрафные очки (со знаком «-»). Победителем становится тот, у кого больше сумма очков в двух партиях.

36. После игры игроки подготавливают площадку для следующих игроков – выравнивают площадку и расставляют городки.
37. Личные соревнования проводятся из двух партий. В каждой партии игрок выполняет не более двадцати бросков. В одной серии бросков игрок использует четыре биты. В личной встрече участвуют два игрока. При нечётном количестве участников игрок, оставшийся без пары, играет две партии одновременно в обе стороны.

38. На командных соревнованиях среди мужчин, юниоров и юношей команду формируют из пяти игроков, в том числе одного запасного. В одной серии бросков каждый игрок команды использует две биты. Порядок выполнения бросков в заходе определяет капитан команды. Игра продолжается по очереди до тех пор, пока та или иная команда не выбьет все городки из «города», либо игру завершают по договоренности, проведя например, по три серии бросков. В игре может быть сделана одна замена игрока. Обратная замена не разрешается. Команда может быть не полной (не менее 3 игроков).
39. Парные соревнования проводятся на выбивание 20 городков по Правилам командных соревнований. Расстояния бросков для каждой категории участников определяются настоящими Правилами. В процессе соревнований может быть сделана одна замена игрока. Обратная замена не разрешается. Запасной игрок должен быть заявлен до начала парного соревнования.
40. Короткая дополнительная партия проводится следующим образом:

41. В каждом «городе» на лицевых линиях устанавливают четыре пары городков с интервалом в один метр, отступив один метр от боковой границы (по оси городков), две крайних пары становятся вертикально, а две центральных пары - горизонтально вдоль лицевой линии «города». Расстояние между стыками горизонтальных пар и осями вертикальных пар – 1 м.

42. Команда, пара или игрок, начинавшие основную  игру, начинают также и дополнительную партию из-за коновой линии.

43. Игрок каждой команды бросает только одну биту. В парных соревнованиях оба игрока бросают две биты. В индивидуальных играх игрок бросает четыре биты. После этого противник выполняет   свою серию бросков. Затем площадку подготавливают как указано выше, игроки меняются сторонами, при этом меняется также начинающая команда, (пара или игрок). Броски во второй партии выполняют, как указано выше, и победителем дополнительной встречи является команда (пара или игрок), имеющие  лучший суммарный результат.
V. Порядок определения победителей
44. Результат игры определяется следующим образом: если игрок выбьет все городки  из своего «города», затратив на это менее 20 бит в одной партии, неиспользованные биты засчитывают ему как положительные очки.
45.  Если у игрока после выполнения 20 бросков в одной партии в «городе» остаются городки, то результат в партии подсчитывается  следующим образом:

· Городок на лицевой линии города («бабка») – минус 2 очка;

· Городок в городе («бабка») – минус 2 очка;

· Городок в «пригороде» («гость») – минус 2 очка;

· Городок на боковой или задней линии «города» («поп») – минус 1 очко;

· Неиспользованная бита – плюс 1 очко.

46. Итоговым результатом является сумма очков, набранных в двух партиях одной игры.
47. При равенстве результатов в двух партиях победитель определяется по:

· Лучшему результату одной из партий;

· Наименьшему количеству нерезультативных бросков;

· Наибольшему количеству выбитых городков одним броском;

· Лучшему результату в короткой дополнительной партии.

48. В соревнованиях среди ветеранов при ничейном результате победителем становится  старший по возрасту. При ничейном результате у абсолютно одинаковых по возрасту ветеранов места определяются по вышеуказанным пунктам настоящего раздела.

49. Результат в партии подсчитывается следующим образом:

· Городок на лицевой линии города («бабка») – минус 2 очка;

· Городок в городе («бабка») – минус 2 очка;

· Городок в «пригороде» («гость») – минус 2 очка;

· Городок на боковой или задней линиях «города» («поп») – минус 1 очко;

· Неиспользованная бита – плюс 1 очко.

50. За победу в игре командных соревнований, проводимых по круговой системе, победителю начисляется 2 очка, проигравшему - 0 очков, в случае ничейного результата команды получают по 1 очку. В командных соревнованиях победитель определяется по наибольшему количеству набранных очков. 
51. При наличии у двух и больше команд равного количества очков победитель определяется следующим образом:

· По количеству очков, набранных в играх между командами;

· По среднему техническому  результату в играх между командами;

· По среднему техническому результату во всех встречах;

· По результатам короткой дополнительной партии.

52. При досрочном прекращении выступления в соревнованиях какой-либо команды  результаты всех ее игр аннулируются.
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